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Camera Link

Introduction

Camera Link est une interface de communication pour des applications de
vision. Cette interface se base sur le concept technologique de ‘Channel Link’
pour fournir une spécification plus adaptée aux applications de vision.

Depuis des années, le marché scientifique et industriel de la vision digitale
manque d’un standard de communication. Aussi bien les fabricants de ‘Frame
Grabbers’ que les fabricants de caméras ont développé des produits avec des
connecteurs différents, rendant la production de cables difficile et confuse
pour le consommateur. Une connexion standard entre les caméras digitales et
les ‘Frame Grabbers’ est nécessaire et deviendra de plus en plus indispensable
avec I’accroissement des débits de données.

De plus en plus, la diversité des caméras, la complexité des signaux de
contrdle et 1’accroissement de la vitesse de transmission de données font de
Camera Link Le Standard. L’interface Camera Link réduira le temps de
support, ainsi que son colit. Le cable standard supportera I’accroissement des
débits et son assemblage ‘simple’ permettra aux clients de réduire les cotits en
fonction des volumes.

LVDS Description Technique

Low Voltage Differential Signaling (LVDS) est une interface standard rapide,
a faible consommation et d’usage général. Ce standard, connu sous
ANSI/TIA/EIA-644, a été approuvé en mars 1996. LVDS utilise des signaux
différentiels, avec 350 mV de tension nominale différentielle. Cette faible
tension diminue les temps de montée et de descente du signal ce qui permet
d’atteindre une vitesse de transmission théorique de 1.923 Gbps. Cette faible
tension différentielle signifie également que ce standard est indépendant de la
tension d’alimentation et peu sensible aux bruits.

1-1 Camera Link Derscription



Channel Link

National Semiconductor a développé la technologie Channel Link, basée sur
LVDS, pour résoudre le probléme de connexion des écrans ‘Flat Panel’. Cette
technologie a été étendue par la suite a la transmission de données en général.
Channel Link consiste en une pair ‘Driver’ et ‘Receiver’. Le ‘Driver’ accepte
28 lignes de données et une ligne horloge (clock). Les données sont sérialisées
dans un rapport de 7 :1, de sorte que les quatre flux de données et I’horloge
dédiée sont transmis sur cinq pairs LVDS. Le ‘Receiver’ recoit ces cing
signaux LVDS et les décode en 28 lignes de données et une horloge.
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Channel Link Operation

1-2 Camera Link Derscription



Bénéfice de la technologie

Cables et connecteurs plus petits

La transmission Channel Link nécessite moins de conducteurs pour la
transmission des données. Cinq pairs de fils peuvent transmettre 28 bits de
données. Cette réduction de fils entraine une réduction de la taille du
connecteur et autorise la fabrication de caméras plus petites.

Transmission de données a haut débit

La vitesse de transmission des données du chipset Channel Link (jusque 2.38
Gbits/s) supportera I’augmentation des débits envisagée dans ’avenir.
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Signaux de Caméra

Le cable standard Camera Link supporte les signaux de contréle, la
communication série et les données vidéo de la caméra. Tous ces signaux sont
des pairs LVDS.

L’alimentation n’est pas supportée au travers du connecteur Camera Link. La
caméra est alimentée a partir d’un cable séparé. Chaque fabricant de caméras
est ainsi libre de définir son type d’alimentation.
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Attribution des Ports

L’interface Camera Link a trois configurations possibles. En effet, un simple
chip Channel Link est limité a 28 bits et certaines caméras nécessitent plus de
28 bits pour transmettre leurs données efficacement. Un port est défini comme
un mot de 8 bits. L’interface Camera Link utilise jusque 8 ports ( de A a H).

La convention de ces diverses configurations est :
e Base — Un chip Channel Link, un connecteur et les ports A-B-C.

e Medium — Deux chips Channel Link, deux connecteurs et les ports
A-B-C-D-E-F.

e Full — Trois chips Channel Link , deux connecteurs et les ports A-B-
C-D-E-F-G-H.
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Connecteurs Camera Link

Le connecteur MDR 26-pin a été sélectionné pour sa robustesse et sa bonne
tenue aux débits important de Channel Link. Pendant ces quatre dernicres
années, 3M a travaillé en étroite collaboration avec National Semiconductor
pour définir et tester les performances du connecteur MDR dans le cas de
transmission LVDS.

2I6-PosiTionl Coble 26-Position
H|gh-Dep oy (See pinout for cable construction) High Densfly
Mini D Ribbon p Mini D Ribbon
(MDR) Male Plug (MDR) Male Plug

7/

AL
))
7/
p- 2X 2X

Thumbscrews Thumbscrews

Camera Link Cable

A
o=
y

QAA‘“’RanJBnR.@HHHQ
O 7 B B U B WY HH HR R )

.

o]

Generic End Detail
MDR 26 Position Plug
(Both Ends)

Note: Use 3M 3341-31 jacksocket for mounting receptacle to panel.

Dimensions of the 3M connector
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14X26-SZLB-XXX-0LC

Shell Retention Options: Length
B = Thumbscrew shell kit 100 = 1 meter
T = Thumbscrew overmold shell 200 = 2 meters

300 = 3 meters
450 = 4.5 meters
500 = 5 meters
700 = 7 meters
AQ00 = 10 meters

3M Part Number ordering Information
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